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Music Encoding Initiative (MEI)

Galka, Selina; selina.galka@uni-graz.at

Die Music Encoding Initiative(MEI) ist ein Projekt und Dokumentenfor-
mat zur Kodierung, zum Austausch und zur Archivierung von musikalischen
Inhalten. Das Format wurde von Perry Roland an der University of Virginia
entwickelt und wird heute an der Akademie der Wissenschaften und der Li-
teratur in Mainz betreut. MEI orientiert sich bezüglich der Zielsetzungen und
Organisation an der TEI (Text Encoding Initiative) und bietet sich zur Kodie-
rung von Inhalten im Rahmen von Digitalen Musikeditionen an.

MEI basiert auf dem XML-Format; die Kodierungsrichtlinien werden in den
MEI-Guidelines festgehalten (aktueller Stand: MEI 4.0.1). MEI zeichnet sich
vor allem durch einen sehr umfangreichen Metadatenbereich aus (<meiHead>),
in welchem Informationen zur digitalen Datei, dem Projekt, den Editionsricht-
linien, der Entstehungsgeschichte des Werkes und den einzelnen Quellen festge-
halten werden können. (Kepper 2006, S. 11) Im <music>-Bereich eines MEI-
Dokuments werden die musikalischen Inhalte kodiert, wobei hier unterschiedli-
che Module für moderne Notation, Neumen oder Mensuralnotation bereitgestellt
werden. Ähnlich wie bei der TEI werden ebenfalls Möglichkeiten zur Kodierung
von Varianten, Streichungen, Ergänzungen und anderen Phänomenen angebo-
ten.

Von der MEI-Community werden laufend Tools zur Datengenerierung, Kon-
version und auch Darstellung von MEI-Daten entwickelt, wie z. B. Verovio oder
MerMEId, noch handelt es sich dabei jedoch meist nur um Plugins oder Biblio-
theken und nicht um vollständige Softwarelösungen. (MEI: Official Tools)

Neben MEI steht auch noch MusicXML als XML-basiertes Format zur Verfü-
gung, welches von Michael Good entworfen wurde. MusicXML ist in der Commu-
nity sehr weit verbreitet und wird von einigen wichtigen Notationsprogrammen
unterstützt; MEI hingegen bietet eine bessere Ausgangsbasis für editionswissen-
schaftliche Zwecke. (Kepper 2011, S. 379f.)
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Software:

MerMEId, SibMEI, LibMEI, MEI to Music21 Converter, MEILER, meiView,
Music Sheet Viewer, Verovio

Verweise:

TEI, XML, Digitale Musikedition

Projekte:

MEI: Projects

Themen:

Einführung, Annotation und Modellierung

Lexika

• Edlex: Editionslexikon
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