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Rekonstruktion des Innenraums des Ballhauses (1736-1922) mit
der Prasentation einer barocken Kulissenbuhne

Interaktion durch Virtual Reality-Umsetzung statt statische Pra-
sentation eines 3D-Modells

Umsetzung einer zusatzlichen padagogischen Komponente
durch das Augmentieren weiterfuhrender Information uber das
Ballhaus im virtuellen 3D-Raum

Grundlegende Herausforderungen des Unsere Herangehensweise:

Projekts:

Nur wenige uberlieferte Quellen zur Gestal-

tung des Innenraums, meist Skizzen von " ‘.'

/Zeltzeugen _ Aussage nicht eindeutig

: . . . Auswertung der Vergleich mit anderen Einsatz von Stilmerkma-
Historische MalSeinheiten (Regeﬂsburger eindeutigen Quellen: Theaterraumen in len aus der Kunstge-
Schuh) und Skizzen zum Teil ohne genau- -Matiangaben deutschiand schichte =
en MaRstab oder Mafliangaben “posiion von Elementenim Raum | | 62Gaing des Raurs. SEA ETHEREREE

- Details zur Gestaltun
- Anzahl von Gegenstanden (z.B. 2

Mobel) - Gestaltung der Dekoration und der

Architektur

Einarbeiten der Erkenntnisse in die 3D Szene

Blender fur 3D-Modellierung und Rekonstruktion

Unity3D Game-Engine fur die Erstellung der inter-
aktiven 3D-Szene \

Oculus Rift SDK fur die Implementierung der In-
teraktion

Darstellung der Szene im Oculus Rift Head
Mounted Display

Navigation im virtuellen Raum durch Kopfbewe-
gung und uber einen Game-Controller

Die Kulissenbiihne zahlt zu den so genannten ,Guck-

! kastenbiihnen“. Anders als bei den Antiken Theaterare-
nen schaut das Publikum auf eine Blhne, die durch ein

|1 Proszenium getrennt wurde. Die erste Kulissenbihne
wurde von dem italienischen Baumeister Giovanni Aleot-
ti 1628 fur das Teatro Farnese in Parma gebaut. Zuvor
war in europaischen Theatern die Telari-Buhne beliebt.
Diese Bluhne nutzte Prismen auf denen die Kulissen der
einzelnen Szenen gemalt wurden.
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